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Aufbau der Webselite

singen & sprechen horen musizieren tanzen & bewegen

crossover workshops

LU Horen Tanze von nah & fern Braucht es Musik in . Externe Workshops

Musikhoren als Ritual

LU Singen
LU Sprechen
Liedersammlung

appstruments

der Schule? . Arbeiten FD1.6
How do you do?

Band in der Klasse Bodypercussion

Puls & Metrum

Fantastic Plastik

Basischeck Stimme

Lehrplan 21

Gestaltungsprozesse
(MU.5)

e Themen musikalisch erkunden und darstellen
e Gestalten zu bestehender Musik
e Musikalische Auftrittskompetenz

Aufgabenset nach Luthiger et al (2014)

Bereiche und Kapitel
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Kompetenzabbild - integrativ : s
e Rhythmus, Melodie, Harmonie

e Notation
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Lernunterstiitzung - riickmeldend iiben Offenheit der Aufgabe — erklart - geschlossen

e Vie'fa';*'wmpensiemnd Ea: Auf abe b . Passende Kompetenzen werden in den Aufgaben aufgelis-
— 9 Va: Aufgabe e ot P | ’

Kompetenzabbid - integativ Ea: Aufgabe c . Sammlung von Aufgabenstellungen passenden zu Kompe-

Lebensndahe - authentisch

......................................... Kognit.iver Prozess > weiter Transfer Talsa : A u fg a be f te n Ze n .

Wissensart —> Fertigkeiten, Konzepte

Lebensnihe - authentisch . Funktion und Abfolge der Aufgaben nach Luthiger et al (2014)

(iiber-)fachliche Kompetenzen
|
nutzbar machen

Kognitiver Prozess— naher, weiter Transfer
Strukturierung der Aufgabe - teilstrukturiert -

Denken und Handeln

Aufgabenstellungen

lernumgebungench Q& singen & sprechen ~ fdhoren ~  JJ musizieren - * tanzen & bewegen ~ 3 crossover ~

Beschreibung der Aufgaben

Mbgliche Inszenierung . Beispiel: Bluesschema horen

Angaben zum Kapitel
Dokumente: Arbeitsblatter, Noten Das Bluesschema - héren und spielen GHBIE 2 IGpits! . Zugehorige Aufgaben

In diesern Kapitel

Musikbeispiele

Unterrichtsidee

V|deOS (YOUTU be) Blues hat eine ganz bestimmte Abfolge von Harmonien. In dieser Aufgabe kannst Du dieses Schema
herausfinden, indem du horst und mitspielst.

Geeignet fur ... . Passende AlterSSthe

Zyklus 1 3. 4 B
Zyklus 3 SP |

Funktion der Aufgabe . Funktion der Aufgabe

Aufgabenstellung und Sozialform

Diese Aufgabe kannst Du in Einzelarbeit oder in einer Gruppe machen.

1. Erstelle eine Tabelle mit 3 Zeilen a vier Feldern.

||
I nte ra ktlve E I emente (h5 p . O rg) 2. Hore das Stuck zuerst an und zahle die Takte mit. Es ist ein 4/4-Takt. Horst Du, dass immer nach 12

Qu |Z Takten wieder dasselbe kommt? Sozialform(-en)
3. Versucht jetzt genau auf die Harmonien zu héren. Der Bass gibt dazu das Fundament. Wann & a @
wechselt er die Tonhohe. Der Wechsel findet taktweise statt.

Erganze im Bluesschema die Akkorde.
Drag & Drop 4. Spiele jetzt mit den Akkorden G C D mit, bis der Ablauf stimmt VerknUpfung LP21

. . Blues hat normalerweise eine wiederkehrenden k. Trage die Akkorde in deine Tabelle ein. Rhythmus, Melodie, Harmonie . Angabe ZUr SOZ|aIform
i . ; Schillerinnen und Schiler
Inte raktlve VIdeOS Ablauf von 12 Takten fulle die Akkorde G C D ein. 6 Wenn du Lust hast, dann Ubertrage die Buchstaben in das interaktive Spiel unten. Al

Blues von YouTube

Spéter ansehen  Teilen

? Gorgeous blues backing track in G _ug <3 5 @ ~

. Zuordnung Kompetenzstufen

® Uberpriifen

. Weitere Beispiele, interaktive Elemente
Zusatzmaterial fur Lehrpersonen P

mit Login Lc'jsungen

Lehrerkommentar

Technologie Geplante Entwicklung
. Open Source: drupal 7 & mySQL . im Rahmen von Workshops
. Eigenes Design aufbauend auf bootstrap 3 . Im Rahmen der Lehre

Interaktive Elemente h5p.org . Im Rahmen von LN und MA

OER & Urheberrecht . Weiterentwicklungen im Code . in Zusammenarbeit mit der Praxis
Das Lehrmittel wird als Open Educational Resource entwickelt. . Entwicklung von Grafikelementen

Die Inhalte sind unter einer Creative Commons 4.0 Lizenz ver-
Offentlich.
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